
愛羽球 第二階段測試回饋｜處理報告
更新：2026-10-02（晚間更新）　｜　依據：PM 整理的《260929 愛羽球回饋｜待修改清單》（項次沿用該清

單），對照客戶原稿《愛羽球系統 第二階段測試反饋》（9/7、9/25）

一、摘要

本報告逐項說明客戶第二階段測試回饋的處理狀態。已修正項目附修正後畫面；未修正項目註明原因與下一步。

二、完成度

第一～七區共 46 項（第八區由 PM 處理、第九區這次不做，不列入）。已完成 42 項（91%，都可在 demo 驗

收），待確認或暫緩 4 項。

狀態 項

數

項目

已完成，

demo 可驗

收

42 1.1、1.2、2.1、2.2、2.3、2.4、2.5、2.6、2.7、2.8、2.10、2.11、2.12、2.14、2.15、2.16、3.1、

3.2、3.3、3.4、3.5、3.6、4.1、4.2、4.3、4.4、4.5、5.1、5.2、5.3、5.4、6.1、6.2、6.3、6.4、

6.5、6.7、6.8、7.1、7.2、7.3、7.4

待確認或暫

緩

4 2.9、2.13、2.17、6.6

合計 46

另有 3 項的延伸調整已完成開發與測試、待下一次部署到 demo，不影響上表狀態：2.16（報名時依性別實際收

費）、3.5（一般開團團主的報名按鈕改為停用並顯示說明；挑戰賽團主在賽制開始後報名也進排點名冊）、7.4

（找團頁標題列內嵌搜尋）。

上一版「待合併上 demo」的項目：App 的 PR #68、#69、#71 已於 10/2 17:20 合併並部署到 demo 測試

站，對應的資料庫更新（團聊合併、評語修正與團主隱藏留言、主辦方授權碼、挑戰賽報名守門等）同日已

套用到 demo；官網的 PR #70（四級退費條款）已上正式官網。標示「需外部條件才能實際使用」的 6.3

手機推播，程式已上 demo，但要等推播金鑰設定後才會實際可用（該項說明內註明）。2.13 團主手機簡訊

驗證：畫面已完成、簡訊發送尚未串接，10/2 會議決定本期不做，改列「待確認或暫緩」。截圖來自測試環

境，帳號與賽事都是測試資料；部分截圖為合併前拍攝，畫面以 demo 現況為準。

三、逐項說明

項次沿用 PM 清單。每項依序列出：要改的內容、處理結果、修正後畫面（有的話）。
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3.1 訊息／聊天室

1.1　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　群組聊天室要以「團主開的團名」為單位，不是每一場團各開一個。例：Ken 的「富邦臨打團」

固定每週一、三、五開，不管報名哪一天，都進同一個「富邦臨打團」群組。現在訊息列表裡有一排重複的

「富邦臨打團」

來源：docx 9/25、LINE 9/25　附件：0925-15（操作錄影）、0925-16（現況截圖）、0925-17（語音說明）、0925-18（實

際範例：優勢羽球館一個 LINE 群組涵蓋一三五）

處理結果：已完成（PR #69），10/2 已合併上 demo 測試站。群組聊天室改為「同一位團主＋同一個團名」共

用一間，報名過該團任一場的人都在裡面；既有每場一間的聊天室，訊息、成員與置頂公告全部合併進新聊天

室，不遺失（測試資料演練：166 間合併為 145 間，38 則訊息全數保留）。退出群組後再報名同團任一場，會

重新加入。新版 App 與資料庫調整都已於 10/2 上 demo，既有聊天室已完成合併。新成員可看到群組的歷史

訊息（10/1 確認）；同團主同團名不同場館仍同一群、改團名移到新群、取消報名仍留在群裡、團結束或活動取

消不關群、團名比對忽略大小寫與空白，採這組預設做法。

1.2　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　訊息頁要分成「個人訊息」和「球團訊息」兩個分頁，因為球團訊息量大，個人訊息要分開

來源：docx 9/7　附件：0928-06（Ken 用設計稿示範兩個分頁的樣子）

處理結果：已完成（PR #69），10/2 已合併上 demo 測試站。訊息頁分成「球團訊息」與「個人訊息」兩個分

頁：球團訊息放各團群組聊天室，個人訊息放系統寄給個人的通知（報名成功、候補遞補、賽事結果等），與右

上鈴鐺通知中心同一份資料。一對一私訊不做（依 8/19 會議結論，PM 10/1 回覆同意此做法）。

訊息頁兩個分頁與設計稿並排（左：實作，右：設計稿）。

3.2 團主

2.1　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　左上切換成「團主」後，直接進團主的「我的」頁。兩邊功能一樣，但「我的」頁數據比較

多，所以兩頁合一，不要分成兩個介面

來源：docx 9/25
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處理結果：已完成（PR #68），10/2 已合併上 demo 測試站。切到團主直接進合一後的團主「我的」頁；統計

格為本月開團、開團總收益、平均評分，全部接真實資料（原「本月參與」依 2.5 拿掉）；團主底欄「首頁」改

指球員首頁，避免與「我的」同址。

團主「我的」合一頁：英雄卡下方顯示打法、統計格接真實資料；開團總收益連到歷史紀錄，頁頂有本月預估。

（前兩張為拿掉「本月參與」之前的畫面，現為三格，見 2.5）
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2.2　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　團主頁「平均評分」點進去再按返回，要回到「我的」，不是首頁（2.1 合併後就解決）

來源：docx 9/25

處理結果：已完成（PR #68），10/2 已合併上 demo 測試站。平均評分改為獨立頁，返回鍵回到團主「我的」

頁。

2.3　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　經營工具的「用戶評分」併進上方四格的「平均評分」：平均評分頁下方直接列出用戶評分，包

括團主給每位球員的評分，以及每位球員給團主的評分

來源：docx 9/25

處理結果：已完成（PR #68），10/2 已合併上 demo 測試站。新增「平均評分」頁，同時列出球友給團主、團

主給球友的評分。另依設計稿補上評語修改重送、團主可隱藏留言（星等仍計入平均）（PR #71），對應的資料

庫更新已套用到 demo。

平均評分頁：頁頭平均與近 6 個月趨勢，下方兩區分別列出球友給團主、團主給球友的評分。
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2.4　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　「預估分潤」改名為「預估獲利」，因為沒有自動分潤系統；數字要套用收益計算方式算出來。

註：目前畫面上的 NT$8,400 是寫死的假數字（apps/web/app/host/page.tsx 約 222 行，已有

TODO(P1/M)），要接真實資料

來源：docx 9/25　附件：0928-01、0925-03

處理結果：已完成（PR #68），10/2 已合併上 demo 測試站。收益改用真實資料：有報到的場次用報到人數，

沒有報到紀錄的場次用報名人數估算並標註；「預估獲利」放在開團總收益詳情。

2.5　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　「本月參與（人次）」：Ken 問這格為什麼要放、之後有沒有對應的獎勵機制。註：畫面上的 84

人次 也是寫死的假數字（同一個檔案約 214 行）

來源：docx 9/25　附件：0928-01

處理結果：已完成（PR #71），10/2 已合併上 demo 測試站。說明：這一格不在設計稿上——設計稿團主「我

的」頁沒有「本月參與」；它是早期版本自行加入的（當時是寫死的假數字），沒有對應的獎勵機制。處理方式

（10/1 工程端決定）：拿掉「本月參與」，保留客戶 9/25 指定的「本月開團、開團總收益、平均評分」三格，

排法照設計稿三格版型。

團主「我的」頁統計格改為三格（本月開團、開團總收益、平均評分）。

2.6　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　團主「我的」頁：拿掉「出席率」，改放「開團總收益」，也就是在平台上扣掉成本後的總獲

利。點進去要結合「收益試算表」和每場的實際數字，並附上歷史開團紀錄

來源：docx 9/25

處理結果：已完成（PR #68），10/2 已合併上 demo 測試站。歷史開團紀錄接上真實收益，每場「球場＋球」

成本可手動修改，已取消場次保留顯示但不計入累計。

歷史開團紀錄：累計收入與淨額、每場明細；成本改 900 後淨額即時更新；已取消場次保留但不計入；無報到

場次依報名人數估算並標註。
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2.7　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　顯示團主階級：羽創新秀（銅，團員 30 人以內）、羽壇統領（銀，30～300 人）、羽界將帥

（金，300 人以上）。目前畫面上顯示的是「GOLD 會員等級」

來源：docx 9/25　附件：0928-01（畫面上的 GOLD）

處理結果：已完成（PR #68），10/2 已合併上 demo 測試站。團員＝曾報名該團主任一團（未取消的團）且報

名成功的不重複球員數；30 人以內羽創新秀（銅）、30～300 人羽壇統領（銀）、300 人以上羽界將帥（金）。

英雄卡顯示團員數與「距下一階還差 N 位團員」，階級規則頁同步更新。

英雄卡顯示階級、團員數與升階進度；階級規則頁顯示三階門檻。
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2.8　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　團主設定裡有問「單打手／雙打手／全能型」，這個資訊要顯示在團主階級 Logo 下方，不然填

了沒有意義

來源：docx 9/25

處理結果：已完成（PR #68），10/2 已合併上 demo 測試站。團主階級 Logo 下方顯示打法（單打型／雙打型

／全能型），沒填則不顯示。

2.9　 待確認或暫緩

要改的內容　文案：不是「免費體驗團主一個月」，要改成「免費成為團主」

來源：docx 9/25

處理結果：待確認。客戶 10/1 經 PM 提出方案：付 199 元成為團主，回饋 199 元商城券（一個月）＋ 20 次

免系統服務費，每個帳號限一次。工程端評估：此方案需要新建團主付款、商城券與系統服務費扣抵機制（目前

三者都沒有），已於 10/1 請 PM 向客戶確認兩點——20 元系統服務費由誰支付、商城券一次發放還是按月發

放；金流規格也需一併確認。確認後再排程，「免費體驗團主一個月」文案調整一併暫緩。
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2.10　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　「成為團主」頁的三大功能裡，「自動分潤」目前沒有這個功能，要改成「人人都可以成為團

主」，並說明平台會從每筆報名費自動抽 20 元系統服務公益費

來源：docx 9/25

處理結果：已修（PR #65），9/30 已合併上 demo 測試站

成為團主頁的第一項改成「人人都可以成為團主」，並說明每筆報名費收取 20 元系統服務公益費。（同頁的「免

費體驗團主一個月」屬 2.9，待討論）

2.11　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　場地費要自動計算：例如場地數設 4 面、場地費填 450 元／小時／面，「成本拆解」的場地費

要自動算成 450 × 4 = 1,800

來源：docx 9/7、9/25（提了兩次）

處理結果：已完成（PR #68），10/2 已合併上 demo 測試站。場地費改為每面每小時單價，成本拆解自動算

「單價 × 面數 × 時數」（例 450 × 4 面 × 3 小時 = 5,400），伺服器端重算、不採用前端送出的總額。另在後續

修正中把服務費與公益費改以「預估參加人數」計算（PR #69）。

PR #69：服務費與公益費改以預估參加人數（例 12 人）計算。
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開團成本拆解：場地費 450 × 4 面 × 3 小時 = 5,400，改面數或時間即時重算。
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2.12　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　開團要有兩個入口：(a) 上方切換身分後開團；(b) 球員身分按左下「開團」，自動切成團主並進

入開團流程

來源：LINE 9/8

處理結果：已修（PR #64），9/30 已合併上 demo 測試站

截圖見 4.2。

2.13　 待確認或暫緩

要改的內容　團主要有驗證機制，防止假團主收錢後消失

來源：LINE 9/8

處理結果：本期不做（10/2 會議決定）。團主手機驗證的畫面已完成，簡訊發送尚未串接；畫面保留、功能維持

關閉，不影響現有成為團主流程。

已完成的驗證畫面（功能本期不開放）。
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2.14　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　開團的「取消政策」選項不對。現在的選項是「24h 內扣 50%」和「48h 內扣 100%」，已被

打叉。客戶 4/17 在群組定的規則是：24 小時前取消退 100%、12～24 小時退 70%、6～12 小時退 30%、

6 小時內不退（create-event-form.tsx 約 2737 行）

來源：LINE 9/25　附件：0925-11

處理結果：已完成並上線：App 開團表單的四級規則（PR #68）與 App 服務條款改為同一份規則（PR #71），

10/2 已合併上 demo 測試站；官網服務條款、退款政策、服務說明與首頁常見問題改成四級規則（PR #70），

10/2 已上正式官網，線上條款頁已確認。另：大型賽事付款頁以「抽籤日」為退費基準、級距依章程，與官網

退款政策寫明「賽事報名」也適用四級規則有衝突，請一併與客戶確認大型賽事以哪個為準。

取消政策改為唯讀的四級規則。
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2.15　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　開團「賽制」（單打／雙打／混雙／3x3）要加一個「不限」選項。Ken 在圖上手寫了「不限」

來源：LINE 9/25　附件：0925-09

處理結果：已修（PR #63），9/30 已合併上 demo 測試站

賽制多了「不限」，團卡與團頁都顯示「不限」。
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2.16　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　開團收費「男女分別定價」：按一下 ＋／－，金額不是整數跳動，而是每次跳 11 元（畫面上是

NT$278／NT$223，旁邊註明「女生折 20%（UI 試算）」）（create-event-form.tsx 約 2039 行）

來源：LINE 9/25　附件：0925-10

處理結果：已完成（PR #68），10/2 已合併上 demo 測試站：男女費用各自每次加減 10 元、女生費用會保

存。另有延伸調整待下一次部署：「報名時依報名者性別實際收費」已完成開發與測試；部署前 demo 仍統一以

男生費用收費，畫面已註明。

男女費用各自以 10 元加減，畫面註明目前統一以男生費用收費（依性別收費部署到 demo 後，這行註明會拿

掉）。
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2.17　 待確認或暫緩

要改的內容　找場館：畫面顯示「Google 搜尋未啟用・請手動新增」，所以找不到球館。很可能是測試站沒

有設定 Google 地點搜尋的金鑰，請先查環境設定（venue-search-sheet.tsx 約 250 行）

來源：LINE 9/25　附件：0925-08

處理結果：待開通。已查明原因：金鑰本身有效，但金鑰所屬的 Google Cloud 專案沒有開放地點搜尋服務（地

點搜尋與地址查詢都被拒絕），需由該專案的管理者開通地點搜尋服務（含帳單設定）並確認金鑰限制；若目前

沒有人持有該專案權限，則需以客戶的 Google Cloud 帳號另建專案與金鑰（回覆 PM 10/1 的提問）。畫面訊息

已改為分辨「未設定」與「暫時無法使用」（PR #69，10/2 已上 demo）。開通後即可使用，不需再改程式。

3.3 發起挑戰賽

3.1　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　「每團限制報名」不該跟場地數連動。比賽不是每個人每場都上場，邏輯跟一般開團不同。現在

會跳出「6 面場地上限 53 人，請增加場地或降低每團限制」的警告，這個限制要拿掉或改寫

來源：docx 9/25　附件：0928-02（紅圈加打叉）

處理結果：已修（PR #66），9/30 已合併上 demo 測試站

每團人數可以直接打字，不再跟場地數連動：1 面場地、每團 35 人也不會跳警告。
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3.2　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　「每團限制報名」不能直接輸入數字，要可以直接打字

來源：docx 9/25　附件：0928-02

處理結果：已修（PR #66），9/30 已合併上 demo 測試站

截圖見 3.1。

3.3　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　邀請球團要能一次邀請多個。現在邀請一團後就顯示「已達人數上限」，擋住不能再邀請

來源：docx 9/25　附件：0928-03（紅圈）

處理結果：已修（PR #66），9/30 已合併上 demo 測試站（目前最多邀請 3 團；要更多團需另外討論）

可以連續邀請球團，最多 3 團。
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3.4　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　日期要能選多天（可能連辦兩天）

來源：docx 9/25

處理結果：已完成（PR #71），10/2 已合併上 demo 測試站。做法照建議：一次報名全部天數、排點每天各自

進行、成績合併計算。發起精靈可選 1～7 天，每天時段相同；主辦每天在當日現場開當天的賽制，結算頁分

「總成績」與「第 N 天」，同賽制跨天勝場與得失分相加排名；報到一次全程有效（每日重新報到改動大，本次

不做）。設計稿的挑戰賽只有單一比賽日，多天日曆比照設計稿大型賽事建立頁。既有的單日挑戰賽不受影響。

兩天挑戰賽結算頁：「總成績」合併各天成績，「第 1 天」只看當天（測試資料）。
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3.5　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　團主也要能報名自己的團（團主也要打球），並自動進入排點系統。現在會顯示「團主不能報名

自己的團」。註：這個限制是資料庫報名 RPC 裡的規則 host_cannot_signup（見

docs/migrations/0153_event_booking_window.sql），不只是前端文字。要改就得改線上 RPC，請照 repo

的 schema／RPC 安全規則做。範圍已確認（宜津 9/30）：以 Ken 的回饋為準，只在挑戰賽開放，一般開

團維持團主不能報名自己的團

來源：docx 9/25　附件：0928-05（紅圈）

處理結果：已修（PR #66），9/30 已合併上 demo 測試站（團主要在開始賽制前報名）。範圍依 9/30 PM 確

認：只有挑戰賽開放團主報名自己的團，一般開團維持不能報名。10/2 另完成、待下一次部署到 demo：一般

開團的團主在自己的團上，報名按鈕改為停用並顯示說明（目前 demo 是按下後才顯示不能報名）；挑戰賽團主

在賽制開始後才報名，也會進入排點名冊。

團主可以報名自己的挑戰賽；開始賽制後團主在自己隊伍的名冊裡，報到後和球員一樣等候上場。一般開團仍然

不能報名自己的團。
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3.6　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　「開賽前 14 天」這個選項被打叉，Ken 沒有寫原因

來源：圖　附件：0928-03

處理結果：已確認無需修改：依 PM 9/30 對照客戶原圖，圖上打叉的是「已達人數上限」（已隨 3.3 修正），

「開賽前 14 天」選項保留。

3.4 球員

4.1　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　登入後第一個畫面要是「首頁」

來源：docx 9/7

處理結果：已修（PR #64），9/30 已合併上 demo 測試站

登入後直接進入球員首頁。

4.2　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　左下角按鈕要叫「開團」，不是「找團」，因為首頁已經可以找團。Ken 說 9/7 就提過，要照設

計稿改

來源：docx 9/7、LINE 9/25　附件：0925-01（紅圈）、0925-02（首頁已有「開放中的球團」）
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處理結果：已修（PR #64），9/30 已合併上 demo 測試站

左下第一格改成「開團」。沒有團主權限的帳號會進「成為團主」頁；有權限的帳號會自動切成團主並進入開團

流程。找團從首頁的「開放中的球團」進入。
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4.3　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　大型賽事章程頁：先用半頁顯示簡要章程（可以展開成全頁）→ 看完章程才能「報名」→ 報名

後才看得到其他賽事功能（預賽抽籤表、大會賽程圖、現場即時記錄等）

來源：docx 9/7、LINE 9/12　附件：260907 賽事章程說明.mp4（在提供給工程端的「愛羽球 APP」資料夾）

處理結果：已完成（PR #68），10/2 已合併上 demo 測試站。客戶 9/7 的要求即為有效裁決：賽事專頁顯示半

頁章程可展開、看完章程才能報名、報名後才開放抽籤／賽程／現場紀錄／當日紀錄；大螢幕、抽獎牆、報名名

單公示維持公開。

4.4　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　分享到 LINE 的連結，點開是 404 找不到頁面，所以不能直接加入。截圖裡的網址是 demo 測

試站

來源：LINE 9/25　附件：0925-12

處理結果：已修（PR #63），9/30 已合併上 demo 測試站

分享連結不再 404：發布後出現 QR 與分享列，分享出去的連結會打開剛建立的那一團（單次與每週各一）。
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4.5　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　註冊時要有「簡易 IBR 分級測試」，作為分級的基準點

來源：LINE 9/7　附件：參考 愛羽球提供的資料/1.愛羽球 初始分級 跟晉升制度.docx

處理結果：IBR 智能定級已在 demo 測試站（新帳號第一次登入先做 10 題，做完顯示初始 IBR 與段位）。PM

9/30 追加：介紹頁頂端的盾牌改為段位最高等級徽章（Lv.10，依性別顯示羽皇／羽后，PR #69）；客戶 10/1

要求徽章放大為 2.5 倍（PR #71）。兩者 10/2 已合併上 demo 測試站。題目尚未逐題對照《初始分級跟晉升制

度》。

介紹頁頂端改為 Lv.10 最高段位徽章並放大 2.5 倍（左：男性羽皇，右：女性羽后）。

新帳號第一次登入先做 10 題 IBR 智能定級，做完顯示初始 IBR 與段位（介紹頁頂端畫面以上方新版為準）。
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3.5 賽事主辦方

5.1　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　賽事主辦方要有專屬登入密碼才能成立賽事，防止有人用假賽事收錢。密碼由愛羽球後台產

生，發給特定主辦方

來源：docx 9/7

處理結果：已完成（PR #71），10/2 已合併上 demo 測試站。說明（請 PM 轉達客戶）：原本建立大型賽事只檢

查是否登入，主辦方身分只在畫面上鎖住，實際上任何登入者都能建立賽事。處理方式照設計稿的「授權密碼」

閘門：由愛羽球從後端產生一組隨機授權碼交給主辦方，主辦方第一次切換到「賽事主辦方」時輸入一次即開

通，建立賽事時伺服器也會檢查資格；已建立過賽事的主辦方自動保留資格。demo 的資料庫更新已套用、授權

碼已生效：已建立過賽事的帳號不受影響，其餘帳號切換到「賽事主辦方」時需輸入授權碼。不另外開發後台介

面；設計稿閘門上的訂閱升級入口，以及另一套「每場賽事各自一組密碼」，本次不做。

左：設計稿授權密碼閘門；右：實作（輸入平台核發的授權碼）。
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5.2　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　成立賽事之後要能「移除賽事」，資料輸入錯誤時可以整個刪掉

來源：docx 9/7

處理結果：已完成（PR #71），10/2 已合併上 demo 測試站。規則（10/1 定案）：賽事成立後是「草稿」，外部

看不到也不能報名，要另外按「發布」才開放報名。該賽事完全沒有報名時，可以「刪除賽事」（草稿或已發布

皆可）；只要有任何報名，就只能「取消賽事」，賽事保留在列表與公開頁並標示已取消，已報名的選手會收到取

消通知，避免已付款或已報名資料遺失。大型賽事報名目前是主辦方手動標記付款，取消後退費由主辦方自行與

選手聯繫，畫面上已註明。

已有報名的賽事只能取消：主辦方頁的取消區塊與確認視窗。
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5.3　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　主辦方點「訂閱與付款」會跳到團主介面。主辦方和團主是兩種不同身分，要分開

來源：docx 9/7

處理結果：已修（PR #65），9/30 已合併上 demo 測試站：主辦方按「訂閱與付款」後仍在主辦方介面。延

伸：主辦方方案改照設計稿方案表顯示「賽事主辦方 NT$1,999 / 場 · 推廣期免費」，10/2 已合併上 demo 測

試站（PR #71）；目前仍免費開放，按場收費需等金流正式串接後再做（請 PM 先向客戶說明）。另：設計稿付

款頁寫「NT$199 / 月繳」，與方案表的 NT$1,999 / 場互相矛盾，此處以方案表為準。

主辦方方案照設計稿方案表（左：設計稿，右：實作）。

主辦方按「訂閱與付款」後仍在主辦方介面，返回會回到主辦方首頁。
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5.4　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　主辦方介面不該出現「團主」：「會員等級：銀級團主」這一行被劃掉，要移除，改在團主介面

顯示

來源：docx 9/7、LINE 9/25　附件：0925-13

處理結果：已修（PR #65），9/30 已合併上 demo 測試站

主辦方首頁已經沒有「會員等級：銀級團主」。

3.6 大型賽事

6.1　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　積分算法錯了：大型賽事的積分跟 IBR 是兩套制度，不能共用

來源：docx、LINE 9/22　附件：260922 客戶修改回饋/03

處理結果：已在 demo 測試站，9/30 重新走過確認

大型賽事的年度積分和 IBR 分開計算：賽事結束後依名次記入年度積分（例：冠軍 +20,500），IBR 另外依每場

輸贏增減。
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6.2　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　裁判計分頁（很重要）：連續得分時，分數要正確跳動，這部分還要驗證。LINE 另外也提到

「數字錯誤」

來源：docx、LINE 9/22　附件：260922 客戶修改回饋/01

處理結果：已在 demo 測試站，9/30 重新走過確認

裁判連續得分時比分一分一分正確跳動（0:0 → 1:0 → 3:0）；當日賽事記錄逐局列出比分（例：21-15, 21-

18）。
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6.3　 已完成，demo 可驗收 需外部條件才能實際使用

要改的內容　大螢幕：「準備中」改成「Call」可以接受；但按下「Call」時，要直接把該組選手排進空場，

並發出推播

來源：docx　附件：260922 客戶修改回饋/05-1（影片）、05-2（即時叫號場地排列）

處理結果：已完成（PR #71），10/2 已合併上 demo 測試站。按 Call 直接派到空場、場上 2×2、準備上場 30

組可在 demo 驗收。手機推播：派場成功後會發 App 推播通知雙方選手；場地空出、系統自動派場時，通知也

會自動補推。提示文字依設計稿維持「雙方手機推播叫號完成」（10/1 確認照稿）。推播要實際送達手機，還需

要：以客戶的 Apple 開發者帳號產生推播金鑰並完成設定、確認推播服務帳號歸屬，再發行新版 iOS 測試版實

機驗證；完成前選手只會收到站內通知。

大螢幕按 Call，有空場就直接派到號碼最小的空場並顯示提示；現場即時記錄場上 2×2 一頁可左右滑，準備上

場列 30 組。手機推播程式已完成（PR #71），推播金鑰設定與新版測試 App 發行後即實際送達手機。
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6.4　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　賽事收支表：照原設計預先列好所有支出欄位，主辦方只需要新增或調整數字，減少輸入時間

來源：docx

處理結果：已在 demo 測試站，9/30 重新走過確認

收支表第一次打開就照設計稿列好三大類支出與預設金額，主辦方只要改數字。
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6.5　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　獎盃要照原設計的獎杯造型

來源：docx、LINE 9/22　附件：260922 客戶修改回饋/02

處理結果：已照設計稿修正（9/25 上 demo）。客戶 9/22 回報時看到的是修正前的版本（藍色盾牌＋Lv5 的舊

結算彈窗）。設計稿的大型賽事積分入帳彈窗與積分中心待確認卡用的是冠軍徽章，demo 兩處已照稿；設計稿

中的獎盃只出現在挑戰賽當日總成績。請客戶在 demo 重新查看即可，下圖為設計稿畫面。

設計稿畫面：左、中為大型賽事（冠軍徽章，demo 已照此）；右為挑戰賽當日總成績（獎盃）。
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6.6　 待確認或暫緩

要改的內容　影片說明沒有停在正確的說明頁

來源：docx

處理結果：字幕與畫面對不上的問題已修正（9/23）。新影片要在本輪修正全部上 demo 後重錄（10/2 已上

demo，剩 2.16、3.5、7.4 的延伸調整待下一次部署），重錄時間另行安排，完成後交付請客戶確認。

6.7　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　裁判的 iPad 和大螢幕比分要即時同步（8/2 起就是基本要求）

來源：LINE 8/2

處理結果：已在 demo 測試站，9/30 重新走過確認

裁判手機計分，大螢幕同一面場地同步顯示相同比分（左：裁判手機，右：大螢幕）。
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6.8　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　建立大型賽事的「賽事日期」：現在是「日曆點選・可選連續多天」，要改成點「開始日」和

「結束日」兩下（competition-create-form.tsx 約 287 行；create-date-calendar.tsx 的註解寫說已經收

斂成「點頭、點尾」，但畫面副標沒改，請實際點點看是哪種行為）

來源：LINE 9/25　附件：0925-14（紅圈）

處理結果：已修（PR #65），9/30 已合併上 demo 測試站

賽事日期改成先點開始日、再點結束日。
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3.7 整體 UI（照設計稿 1:1）

7.1　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　功能 Icon 與外框要跟設計稿一致：團主首頁（所有開團管理、訂閱與付款）和球員「我的」選

單的 Icon 被整排圈起來，現在是單色線條，Ken 的版本是彩色、有底色的 Icon

來源：docx 9/7、LINE 9/25　附件：0925-03、0925-04；我方與 Ken 設計的對比見 0925-07

處理結果：已完成（PR #69），10/2 已合併上 demo 測試站。全站普查後分六批對齊設計稿，逐欄量測與設計

稿比對（字級、字重、顏色、尺寸、圓角、陰影）。功能圖示：各頁功能方塊由單色線條改為設計稿的 emoji 立

體方塊（首頁快速入口、語言切換、通知列、信用與付款紀錄、成為團主、教練與企業頁等）；團主「我的」頁

功能列改用與球員「我的」同一套入口列。共用層（圖示方塊、主按鍵與次要鍵、立體卡片）已在 PR #68。

功能圖示改前、改後、設計稿對照：首頁快速入口與語言切換、通知與紀錄列表、團主「我的」功能列。
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7.2　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　立體按鍵、按鍵背景、字體大小，全面對齊設計稿；球團卡片的文字區（團名、球館、時間）

被圈起來

來源：LINE 9/25　附件：0925-03～0925-06

處理結果：已完成（PR #69），10/2 已合併上 demo 測試站。球團卡：篩選標籤、「附近」按鈕、卡片銀框與陰

影、團名／球館／時間字級與顏色照稿；團主「我的」頁英雄卡、四格、常客、區塊標題字級照稿；底部導覽標

籤字級照稿（主辦方「我要辦賽事」在窄螢幕縮小以免重疊）。

球團卡與篩選標籤、團主「我的」頁、底部導覽的改前、改後、設計稿對照。（團主「我的」頁那張為拿掉「本

月參與」之前的畫面，現為三格，見 2.5）
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7.3　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　球團照片放大；勳章放大，按鍵加強背景和外框。勳章頁的「時光行者」「版圖拓荒者」「愛心

公益」被圈起來

來源：LINE 9/7、9/25　附件：0925-05、0925-07（9/7 球團卡片對比）

處理結果：已完成（PR #69），10/2 已合併上 demo 測試站。球團照片改為設計稿比例（13:9），團主卡與已報

名卡的照片由 64×64 放大為 142×100；勳章頁的勳章圖放大照稿；被圈起的「時光行者」「版圖拓荒者」「愛心

公益」等系列標題，圖示由單色線條改為設計稿的彩色圖示；「下一場報名的球團」卡改為設計稿的綠框立體

卡。
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球團照片放大（團主卡、已報名卡）與勳章頁對照。
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7.4　 已完成，demo 可驗收

要改的內容　版面照 Ken 設計的頁面做，「會節省很多調整時間」

來源：LINE 9/22　附件：260922 客戶修改回饋/04-1、04-2

處理結果：已完成，10/2 已合併上 demo 測試站：首頁、找團、團主「我的」、我的報名、勳章、通知、訊息

與底部導覽（見 7.1～7.3，PR #69）；第七批差異（首頁搜尋框、找團頁區塊順序、已報名卡兩行、商城副標、

企業頁密碼視窗按鍵、教練頁箭頭等）與 10/1 依設計稿逐頁盤點後分批修正的差異（App 內球友資料頁、錢包

明細改顯示真實的報名、退款與團主收入、全站共用提示訊息照稿）在 PR #71，10/2 已合併上 demo 測試

站；設計稿上屬本期不做範圍的功能入口改為停用佔位，畫面保留。已報名卡上的「為團主評分」鍵設計稿沒

有，已移除，整張卡點進去就是評分頁。另有延伸調整待下一次部署：找團頁標題列內嵌「城市／球館」搜尋，

已完成開發與測試。

四、待決策與待配合事項

以下 4 項需要決定或提供設定。請 PM 逐題回覆（可直接引用項次）。

2.9（由 客戶（經 PM） 處理）：成為團主「付 199 元，回饋 199 元商城券＋ 20 次免系統服務費」：⑴ 20 元

系統服務費由誰支付（球員、團主或預付）？⑵ 商城券一次發放還是按月發放？⑶ 金流規格。

10/1 已請 PM 轉問，確認後再排程。

2.14（由 客戶（經 PM） 處理）：大型賽事的退費基準：照設計稿以「抽籤日」為節點、級距依各賽事章程，還

是與一般開團相同適用平台四級規則？

兩者目前互相衝突，確認後統一 App 與官網文字。

2.17（由 持有 Google Cloud 專案權限的人（PM 10/1 詢問是否需客戶帳號） 處理）：開通目前金鑰所屬專案的

地點搜尋服務（含帳單），或以客戶的 Google Cloud 帳號另建專案與金鑰。

開通後即可使用，不需再改程式。

6.3（由 客戶（經 PM） 處理）：以客戶的 Apple 開發者帳號產生推播金鑰，並確認推播服務帳號由誰持有。

設定完成後，工程端發行新版 iOS 測試版並實機驗證推播。

五、附錄：客戶原稿對照

客戶原稿《愛羽球系統 第二階段測試反饋》的每一段都對應到清單項次；清單另外的 2.12～2.17、3.6、4.4、

4.5、6.7、6.8、7.2～7.4 來自 LINE 群組。

原稿段落 項次 狀態

9/07 球員：登入第一個畫面要在首頁 4.1 已完成，demo 可驗收

9/07 球員：左下「找團」改「開團」 4.2 已完成，demo 可驗收

9/07 球員：大型賽事章程半頁、看完才能報名 4.3 已完成，demo 可驗收

9/07 球員：訊息分個人與球團 1.2 已完成，demo 可驗收

49 / 50



原稿段落 項次 狀態

9/07 團主：場地費 450×4 自動計算 2.11 已完成，demo 可驗收

9/07 主辦方：專屬登入密碼 5.1 已完成，demo 可驗收

9/07 主辦方：移除賽事 5.2 已完成，demo 可驗收

9/07 主辦方：訂閱與付款跳到團主 5.3 已完成，demo 可驗收

9/07 主辦方：移除銀級團主 5.4 已完成，demo 可驗收

9/07 整體：功能 Icon 與外框照設計 7.1 已完成，demo 可驗收

9/25 影片：獎盃照原設計 6.5 已完成，demo 可驗收

9/25 影片：說明沒停在正確頁 6.6 待確認或暫緩

9/25 影片：大型賽事積分≠IBR 6.1 已完成，demo 可驗收

9/25 影片：收支表預列支出欄位 6.4 已完成，demo 可驗收

9/25 影片：大螢幕 Call 直接排空場並推播 6.3 已完成，demo 可驗收

9/25 影片：裁判連續得分 6.2 已完成，demo 可驗收

9/25：顯示團主階級 2.7 已完成，demo 可驗收

9/25：「免費成為團主」 2.9 待確認或暫緩

9/25 團主：場地費自動計算（重提） 2.11 已完成，demo 可驗收

9/25 團主：成為團主頁「自動分潤」改寫 2.10 已完成，demo 可驗收

9/25 團主：「本月參與」用途 2.5 已完成，demo 可驗收

9/25 團主：「預估分潤」改「預估獲利」 2.4 已完成，demo 可驗收

9/25 團主：打法顯示在階級 Logo 下 2.8 已完成，demo 可驗收

9/25 團主：出席率改開團總收益 2.6 已完成，demo 可驗收

9/25 團主：切換團主直接進「我的」 2.1 已完成，demo 可驗收

9/25 團主：用戶評分併入平均評分 2.3 已完成，demo 可驗收

9/25 團主：平均評分返回到「我的」 2.2 已完成，demo 可驗收

9/25 訊息：以團主的團名為群組單位 1.1 已完成，demo 可驗收

9/25 挑戰賽：每團人數不能直接輸入 3.2 已完成，demo 可驗收

9/25 挑戰賽：場地數與每團人數無關 3.1 已完成，demo 可驗收

9/25 挑戰賽：同時邀請多個球團 3.3 已完成，demo 可驗收

9/25 挑戰賽：日期可複選 3.4 已完成，demo 可驗收

9/25 挑戰賽：團主能報自己的團 3.5 已完成，demo 可驗收
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